GEMEENTE" WUUSTWEZEL

WUUSTWEZEL S Ruimte om te spelen

JOUw wensen voor...
Melkerijstraat

Binnenkort willen we het speelterrein aan de Melkerijstraat in een nieuw jasje steken en daar hebben we jouw

wensen voor nodig! De bedoeling is om er een leuke, uitdagende en natuurlijke speelplek van te maken.

Op de achterkant van deze brief vind je een plattegrond van het speelterrein, waar jij je helemaal op mag
uitleven. Je kan de pictogrammen uitknippen en plakken waar je ze graag wilt hebben. Je kan een tekening

malken van jouw droomspeelterrein. Of je kan beide combineren.

Denk je er graag eens over na? Neem deze brief dan mee, en steek hem voor zondag 23 november in de witte

brievenbus aan het gemeentehuis, gericht aan de jeugddienst.

Vul hieronder zeker je gegevens in, zodat we je kunnen contacteren als we nog vragen hebben. En schrijf gerust

een woordje uitleg bij je ontwerp als je ons meer wilt vertellen!
Heb je nog vragen? Neem dan contact op met de jeugddienst via 03 690 46 27 of jeugd@wuustwezel be.

Veel succes ermee en we kijken uit naar jouw leuke ideeén!

Naam:
Leeftijd:
Adres:
E-mail:

Telefoon:

Wat je nog wil zeggen over je ontwerp:

0 Dienst jeugd - 03 690 46 27 - jeugd@wuustwezel be



KINDVRIENDELUJKE
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WUUSTWEZELS Ruimte om te spelen

Teken het speelterrein dat je hier wil zien!

In het vak hierboven mag je je helemaal uitleven! Kies op de extra pagina de prentjes die jij zeker niet kan missen

op een speelterrein en plak ze waar je ze graag hebt. Je mag er zelf natuurlijk ook nog dingen bij tekenen of kleuren.

Liever niet knippen en plakken? Geen zorgen, dan mag je gewoon tekenen!

Dit zijn de spelregels:

e Denk aan de spelletjes die je zelf graag doet, maar denk ook aan de andere kinderen in je buurt.

 Een speelterrein kost veel centjes, dus we leggen alle tekeningen naast elkaar en maken daar een
combinatie van. We zullen niet elk idee kunnen realiseren, maar laat je daar zeker niet door
tegenhouden!

e Hou jij van natuur? Wij ook! Probeer er dus zoveel mogelijk natuurlijke elementen in te steken,
ook om op te spelen.

o Leef je helemaal uit... Wij zijn benieuwd!




Je mag S munten inzetten.

Touwwen en
klimmen
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